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Lernen durch Mitmachen: Leipziger Buchmesse erweitert ihr Angebot für Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene

JugendCampus UVERSE und Experimentierraum piks laden zum Entdecken ein

Auch 2026 bietet die Leipziger Buchmesse ihren jungen Besucher:innen ein vielfältiges, spannendes und überraschendes Programm mit dem Ziel, die Welt zu entdecken und zu verstehen. Neben dem JugendCampus UVERSE, der bereits in die vierte Runde geht und sich an die 10- bis 22-Jährigen richtet, kommt mit piks ein neuer Experimentierraum für Kinder bis 10 Jahren hinzu, in dem Wissen und Lernen besonders lebendig werden. Durch das Engagement der Beisheim Stiftung konnten die Angebote für Kinder und Jugendliche in diesem Jahr weiter ausgebaut werden.

„Die Leipziger Buchmesse ist nicht nur eine der wichtigsten Bildungsmessen Deutschlands mit einem breiten pädagogischen Programm für Fachkräfte, sie ist auch ein zentraler Treffpunkt für Familien und junge Menschen. Wenn jedes Jahr mehr als 20.000 Schülerinnen und Schüler zur Buchmesse und zur Manga Comic Con kommen, spürt man die Energie unmittelbar. Darauf bauen wir auf und schaffen 2026 noch mehr Räume zum Erleben, Mitmachen und Lernen“, erklärt Astrid Böhmisch, Direktorin der Leipziger Buchmesse. 
UVERSE und piks werden von der Beisheim Stiftung unterstützt. Die Stiftung setzt sich dafür ein, dass jeder Mensch seine Potenziale entfalten und eine aktive Rolle in der Gemeinschaft wahrnehmen kann. Dazu fördert und entwickelt sie Projekte in den Bereichen Bildung, Gesundheit, Kultur und Sport. 

piks: Experimentierraum für die Generation Alpha

Neu auf der Leipziger Buchmesse 2026 ist piks, der Experimentierraum für Kinder bis 10 Jahre, der insbesondere Kinder-Sachbüchern zusätzliche Aufmerksamkeit verschafft. In unmittelbarer Nähe zum UVERSE in Halle 2 entdecken die jüngsten Messebesucher:innen die Faszination von Naturwissenschaft, Umwelt, Technik, Weltraumforschung sowie Körper und Gefühlen. In aufregenden Experimenten werden sie selbst aktiv: Sie programmieren ohne Computer, untersuchen die Natur unter dem Mikroskop, erleben ihren eigenen Herzschlag oder konstruieren spannende Maschinen. Donnerstag und Freitag sind Kita- und Hortgruppen sowie Grundschulklassen herzlich willkommen – auch hier ist keine Anmeldung erforderlich. Am Wochenende richtet sich das Angebot verstärkt an Familien mit kleinen Kindern. 

Programmhighlights im piks

Wenn sich etwas nicht gut anfühlt, darfst du Nein sagen – das ist die Botschaft von Model und Moderatorin Rebecca Mir. Der Instagram-Star mit einer Million Follower:innen präsentiert ihr Kinderbuch „Das Zauberwort heißt Nein!“ (Ravensburger) und bastelt gemeinsam mit den Kindern „Nein“-Schilder. Dr. Vitor Gatinho, besser bekannt als @kids.doc.de mit ebenfalls reichweitenstarker Instagram-Community, stellt sein Vorlesebuch „Willkommen beim Kinderarzt“ (Ravensburger) vor. Darin erklärt der Arzt und Bestsellerautor einfühlsam, was bei einem Besuch beim Kinderarzt passiert. In die Welt der Magie entführt Zauberstabmachermeister Stephan Köstler, Autor von „Zauberstäbe und ihre Geheimnisse“ (Loewe), bei einer interaktiven Lesung. Hier erfahren die Kleinsten alles über magische Holzarten und echte magische Kerne – inklusive Mitzaubern. Und wie fühlt sich eigentlich Blindenfußball an? Beim Workshop der DFB-Stiftung Sepp Herberger orientieren sich die Kinder auf dem Spielfeld ausschließlich über ihr Gehör, etwa durch im Ball eingebaute Rasseln oder Zurufe durch Guides. Das Angebot ermöglicht eine besondere Form der Selbsterfahrung und sensibilisiert für neue Perspektiven.

UVERSE: Kreativwerkstatt für die Generation Z

Jedes Jahr treffen sich bis zu 2.000 Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene zwischen 10 und 22 Jahren auf dem JugendCampus UVERSE. In über 70 kreativen Formaten diskutieren, werkeln und experimentieren sie – und lernen so die Welt verstehen. Die Idee ist einfach: Dialog und Interaktion statt Frontalformaten. Spielerisch setzen sich die jungen Besucher:innen mit zentralen Themen des Zusammenlebens auseinander: Diversität und Weltoffenheit, Demokratie und Gesellschaft, Kreativität und Kultur, Medien und Digitalität. 

Herzstück des UVERSE in Halle 2 ist die Agora. Sie ist Begegnungsort und Bühne zugleich. In den umliegenden Arbeitsräumen verschmelzen abwechslungsreiche Formate, Ausdrucksformen und Techniken zu einer viertägigen Workshop-Sphäre mit Rap, Lyrik, Poetry Slam, Gaming, Tanz, Fotografie, Podcast oder Streetart. Jugendliche treffen hier auf Verlage, Initiativen, Kulturschaffende und Künstler:innen, die ihre Kreativität fördern und dadurch ihr Verständnis für die Welt erweitern. Donnerstag und Freitag richten sie sich vor allem an Schulklassen, am Wochenende an Freundesgruppen und Familien. Eine Anmeldung ist nicht notwendig. Wer sich Plätze sichern möchte, sollte aber rechtzeitig zu den Veranstaltungen erscheinen.

Programmhighlights im UVERSE

Das Kunststoff-Recycling-Mobil von Save Nature macht Nachhaltigkeit erfahrbar: Jugendliche lernen, wie aus altem Plastik neue Gegenstände entstehen und legen dabei selbst Hand an. Mit Recyclingmaschinen vor Ort verwandeln sie Plastikmüll in nützliche Produkte und erleben den Kreislaufgedanken hautnah. Im „DiggiClub – Wenn Fantasie und Digitales verschmelzen“ sind Kreativität, Teamarbeit und Medienkompetenz gefragt. Unter Anleitung von Medienpädagog:innen erschaffen die Teilnehmenden inspiriert von Büchern, Geschichten und eigenen Ideen eine digitale Spielwelt mit Held:innen, Rätseln und fantastischen Orten. Im Workshop „Manga und Webtoon zeichnen“ erklärt Künstlerin Yunuyei, wie mit der Software Clip Studio Paint ein eigener Manga oder Webtoon entsteht – vom Layout über Rastern und Lettern bis zur Druckdatei. 
KI-generiert oder echt? Dieser Frage widmet sich das Quiz „Nimm digitale Medien unter die Lupe“ von Social Web macht Schule. Bei der anschließenden Diskussion lernen Jugendliche, KI-Content und Deepfakes von realen Bildern und Videos zu unterscheiden. Um den Wahrheitsgehalt von Nachrichten geht es im Medienworkshop „Glaubst du noch oder prüfst du schon?“ des Deutschlandfunks. Mit Methoden aus dem Redaktionsalltag nehmen die Jugendlichen Meldungen unter die Lupe und unterziehen sie einem Faktencheck.


Die Leipziger Buchmesse findet vom 19. bis 22. März 2026 statt. Tickets sind im Online-Ticketshop erhältlich. 
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Ansprechpartner für die Presse:	
Felix Wisotzki, Pressesprecher
Telefon: +49 341 678-6555
E-Mail: f.wisotzki@leipziger-messe.de

Leipziger Buchmesse im Internet:	
www.leipziger-buchmesse.de
https://blog.leipziger-buchmesse.de/

Leipziger Buchmesse auf Social Media:
http://www.facebook.com/leipzigerbuchmesse
http://www.instagram.com/leipzigerbuchmesse
https://www.linkedin.com/company/leipziger-buchmesse/
https://www.threads.net/@leipzigerbuchmesse

Manga Comic Con:
https://www.manga-comic-con.de/de/ 
https://www.facebook.com/mangacomiccon/?locale=de_DE 
https://www.instagram.com/mangacomiccon/?hl=de 
https://www.tiktok.com/@mangacomiccon
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